ADI SOYADI:

1. HAFTA

1. SINIF TEMEL DERSLER CALISMA KAGIDI

GiZELIM BOYAYALIM

Noktalarin Gzerinden gegerek resmi

tamamlayniz. Resmi bogoglnlz.

=N
A
77N
4 A
\
\
\
\/
/
/
/
N
N
3
PR S

-

-

\ NS ~ 4 S
~ ~
N < e ‘. e
= ~ S ~ e
- < ~ i N - ~
4 ~ N~ ~
~ RN < < ~
~ 1o ~ -~ = &
\ ~ ZEng ~ =3 ~ B N
\ N (b ~ M - ~ - '~ ]
N ~ ~ - ~ - s S
\\ ~ g < ~ - -
~ - N e A -
1 AN >~ | S oW ~ 2 TNE -
] iz N ( ~ ~ - ~ -
1 ’ AN i < ~ = ~
] \ - ~ < ~ ~
1 e N N ~ ~ 2.
~ \ N ~ N A
~ =~ \ ~ S - N
~ SERS ~ - ~
P oy % \ st % Ne” S
I T'TJ( 1 Iz ’I'\ \\
~ -
\ = S ¢ r =T NS ~ - ~
\ N - (45 ~ ~ - N
1 Y e o) - Nir ~ -
\ ~, =N ~ e - \
1 \ e s o = ~ ~-
H A \ e ~ Nz N ~ 1
e ) ~ ~ ! X ’
1 - —=A ’ ~ - N ~
\ N b ~ ~ -
i ~ e & -
\\ ~ e 1
~ 1
2y
~ ~ /7
~ ~ #
~ ~ i
~ N _ -

1 L L L L 1 [\ S s = & s
] L ] L 3 L ] [ ] ] I I’ II ll II /’ II /’ Il /I /I
CiZELIM BOYAYALIM
Noktalarin Gzerinden gecerek resmi
tamamlayniz. Resmi boyayiniz.
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Jaria bir hikae bral.



GiZELIM BOYAYALIM

Noktalarin Gzerinden gecerek resmi

tamamlayiniz. Resmi bogoglnlz.
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YON BULMA

Karinca, elmasini evine gét()rmek istiyor. Karlncago evinin 3olunu bulmasi
icin yardim eder misin”
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‘arina bi hikage bk



MATEMATIK

UZAMSAL iLigKi

ONUNDE, ARKASINDA, YANINDA

Yandaki resimde yerleri tarif
U m edilen nesneleri bulup, boyayniz.
\/\/\/\ X Evin 6ntndek koyunu
N pembeye boyayniz.
= - C @DD = xinegi mora boyayiniz
R X Evin yanindaki agaclar yesile
& T boyayiniz.
7y X Gunes sariya boyayiniz.
i e ‘ xinegin arkasindaki evi
! N turuncuya boyayniz,
A o
2 " xGb’ngzUnU maviye boyayniz.
/ ® \y

X Cimleri yesile boyayniz.
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ADINI SOYLEYEN HEYKEL

HAYAT BILGISI
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ADINI SOYLEYEN HEYKEL

Mazikli bir tanisma oyunudur. Mazik icin bir arac
¢ ”' ~ gerekir, bgrenciler sinifa rastgele dagilir, Ogret—
s men muzigi actiginda égrenciler oynayarak sinif

icinde gezinmeye baslar. Muzik durdugu anda

6grenciler heykel gibi hareketsiz dururlar. (Sl
Ogretmen bir égrencinin yaninda giderek "Benim

> “  adiMmenn, senin adin ne?” diyerek égrencinin adini v v
sorar. Ogrenci ‘Benim adim .. " diyerek adini

séyler. Sonra butlin sinif 8grencinin adini ytksek
sesle tekrarlar. Butin égrencilerin adi séyleninceye
kadar oyun devam eder.
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